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BAB I

PENDAHULUAN

Apa itu Sistem Operasi

1.  Sistem Komputer
Sistem komputer adalah suatu jaringan
elektronik yang terdiri dari perangkat lunak dan

perangkat keras yang melakukan tugas tertentu

(menerima input, memproses input, menyimpan
perintah-perintah, dan menyediakan output dalam
bentuk informasi). Selain itu dapat pula diartikan
sebagai  elemen-elemen yang terkait untuk
menjalankan suatu aktivitas dengan menggunakan
komputer. Komputer dapat membantu manusia
dalam pekerjaan sehari-harinya, pekerjaan itu seperti

pengolahan kata, pengolahan angka, dan
pengolahan gambar.

Elemen dari sistem komputer terdiri dari
manusianya (brainware), perangkat lunak (software),
set instruksi (instruction set), dan perangkat keras
(hardware). Dengan demikian komponen tersebut
merupakan elemen yang terlibat dalam suatu sistem
komputer.

Secara umum, sistem komputer terdiri atas
CPU dan sejumlah device controller yang
terhubung melalui sebuah bus yang menyediakan
akses ke memori. Umumnya, setiap device
controller  bertanggung jawab atas sebuah
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hardware spesisfik. Setiap device dan CPU dapat
beroperasi secara bersaing untuk mendapatkan
akses ke memori. Adanya beberapa hardware ini
dapat menyebabkan masalah sinkronisasi. Karena
itu untuk mencegahnya sebuah memory controller
ditambahkan untuk sinkronisasi akses memori.

Tanggung jawab sinkronisasi bus yang
secara  tak  langsung  juga mempengaruhi
sinkronisasi memori dilakukan oleh sebuah bus
controller atau dikenal sebagai bus master. Bus
master akan mengendalikan aliran data hingga
pada satu waktu, bus hanya berisi data dari satu
buah device. Pada prakteknya bridge dan bus
master ini disatukan dalam sebuah chipset.

2. Sistem operasi komputer

Sistem operasi adalah perangkat lunak sistem
yang bertugas untuk melakukan kontrol dan
manajemen perangkat keras serta operasi-operasi
dasar sistem, termasuk menjalankan perangkat lunak
aplikasi seperti program-program pengolah kata dan
peramban web.

Secara umum, Sistem Operasi adalah perangkat
lunak pada lapisan pertama yang ditempatkan pada
memori komputer pada saat komputer dinyalakan
booting. Sedangkan software-software lainnya
dijalankan setelah Sistem Operasi berjalan, dan
Sistem Operasi akan melakukan layanan inti untuk
software-software itu. Layanan inti tersebut seperti
akses ke disk, manajemen memori, penjadwalan
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tugas schedule task, dan antar-muka user GUI/CLI.
Sehingga masing-masing software tidak perlu lagi
melakukan tugas-tugas inti umum tersebut, karena
dapat dilayani dan dilakukan oleh Sistem Operasi.
Bagian kode yang melakukan tugas-tugas inti dan
umum tersebut dinamakan dengan "kernel" suatu
Sistem Operasi.

3.  Fungsi Komputer
Fungsi dasar sistem komputer adalah
prinsipnya terdapat empat buah fungsi operasi, yaitu

a) Fungsi Operasi Pengolahan Data
b) Fungsi Operasi Penyimpanan Data
c) Fungsi Operasi Pemindahan Data
d) Fungsi Operasi Kontrol

Komputer harus dapat memproses data.
Representasi data di sini bermacam-macam, akan
tetapi nantinya data harus disesuaikan dengan mesin
pemrosesnya. Dalam pengolahan data, komputer
memerlukan unit penyimpanan sehingga
diperlukan suatu mekanisme penyimpanan data.
Walaupun hasil komputer digunakan saat itu,
setidaknya komputer memerlukan media
penyimpanan untuk data prosesnya. Dalam
interaksi dengan dunia luar sebagai fungsi
pemindahan data diperlukan antarmuka (interface),
proses ini dilakukan oleh unit Input/Output (I/O)
dan perangkatnya disebut peripheral. Saat interaksi
dengan perpindahan data yang jauh atau dari remote
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device, komputer melakukan proses komunikasi
data.
4.  Fungsi interup

Fungsi interupsi adalah mekanisme
penghentian atau pengalihan pengolahan instruksi
dalam CPU kepada routine interupsi. Hampir semua
modul (memori dan I/O) memiliki mekanisme yang
dapat menginterupsi kerja CPU. Tujuan interupsi
secara umum untuk menejemen pengeksekusian
routine instruksi agar efektif dan efisien antar CPU
dan modul - modul I/O maupun memori. Setiap
komponen komputer dapat menjalankan tugasnya
secara bersamaan, tetapi kendali terletak pada CPU
disamping itu kecepatan eksekusi masing - masing
modul berbeda sehingga dengan adanya fungsi
interupsi ini dapat sebagai sinkronisasi kerja antar
modul.

5. Struktur I/O

I/O membolehkan komputer mendapatkan
informasi dari dunia luar, dan menaruh hasil
kerjanya di sana, dapat berbentuk fisik (hardcopy)
atau non fisik (softcopy). Ada berbagai macam alat
I/O, dari yang akrab keyboard, monitor dan disk
drive, ke yang lebih tidak biasa seperti webcam
(kamera web, printer, scanner, dan sebagainya). Yang
dimiliki oleh semua alat masukan biasa ialah bahwa
mereka meng-encode (mengubah) informasi dari
suatu macam ke dalam data yang bisa diolah lebih
lanjut oleh sistem komputer digital. Alat output, men-
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decode data ke dalam informasi yang bisa dimengerti
oleh pemakai komputer.

a) Input Device

Input Device adalah perangkat keras komputer
yang berfungsi sebagai alat untuk memasukan data
atau perintah ke dalam komputer. Alat-alatnya
adalah (Keyboard, Pointing Device, Mouse, Touch
screen, Digitizer = Grapich  Tablet, Scanner
,Microphone)

b) Output Device

Output Device adalah perangkat keras
komputer yang berfungsi untuk menampilkan
keluaran sebagai hasil pengolahan data. Keluaran
dapat berupa hard-copy (ke kertas), soft-copy (ke
monitor), ataupun berupa suara. Alatnya antara lain
adalah (Monitor, Printer, Speaker).

6. DMA (Direct Memory Access)

Direct Memory Access adalah suatu metode
pengguna i/o dimana device controler langsung
berhubungan dengan memory wutama tanpa
intervensi CPU. setelah Men-set bugger, printer &
counter untuk perangkat i/o devices controler
mentransfer blog data langsung ke penyimpanan,
DMA digunakan sebagai perangkat i/o berkecepatan
tinggi yang mampu mengirim informasi yang
mendekati kecpatan memory. hanya terdapat satu
intruksi yang di hasilkan per blog yang berbeda
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