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BAB I
PENGENALAN ANDROID

1.1 Sejarah Android

Android di dirikan oleh Andy Rubin, Rich Miner, Nick
Sears dan Chris White di Paolo Alto pada bulan Oktober 2003
untuk mengembangkan “Perangkat celluler yang lebih sadar
akan lokasi dan preferensi penggunanya”. Tujuan awal
pengembangan Android guna untuk mengembangkan sebuah
system operasi canggih yang diperuntukkan bagi kamera digita.
Namun, disadarari bahwa pasar untuk perangkat tersebut tidak
cukup besar, dan pengembangan Android lalu di alihkan bagi
pasar telepon pintar untuk menyaingi Symbian dan Windows
Mobile.

Android adalah system operasi untuk Mobile berbasis
Linux yang mencakup system operasi, middleware dan aplikasi.
Android menyediakan Platform terbuka bagi para pengembang
untuk menciptakan aplikasi. Awalnya Google Inc. membeli
Android Inc. yang merupakan pendatang baru yang membuat
piranti lunak untuk ponsel/ smartphone. Kemudian untuk
mengembangkan dan mempercanggih system operasi Android,
maka dibentuk lah Open Handset Alliance, konsorsium dari 34
perusahaan priranti keras, piranti lunak, dan telekomunikasi.
Perusahaan tersebut diantaranya Google, Motorola, HTC, INTEL,
Qualcomm, T-Mobile.

Pada saat perilisan perdana Android, sekitar tahun 2007,
Android bersama Open Handset Alliance menyatakan mendukung
pengembangan standar terbuka pada perangkat celluler. Google
merilis kode - kode Android di bawah lisensi Apache, sebuah
lisensi perangkat lunak dan standart terbuka perangkat celluler.
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Telepon pertama yang memakai system operasi Android

adalah HTC Dream, yang diluncurkan pada 22 Oktober 2008.

Android Studio merupakan IDE (Integrated Development

Environtment) resmi dari Android. Android Studio dibangun
dengan tujuan mempercepat proses pembangunan maupun
pengembangan aplikasi Android yang berkualitas tinggi untuk
setiap device Android.

1.2

1.3

a)

b)

a)

Fitur Android
Instant Run. Ketika mengeklik Run atau Debug fitur Run

Instant mendorong code dan perubahan resource
aplikasi yang akan sedang berjalan. Kecerdasan ini
memahami perubahan dan menyajikan perubahan
tersebut tanpa harus melakukan restart aplikasi
maupun membangun ulang APK, sehingga dapat
melihat efek perubahan secara langsung.

Emulator yang cepat dan kaya. Android emulator
menginstal dan menjalankan aplikasi lebih cepat
dibandingkan device yang asli. Emulator ini juga
memungkinakan untuk membuat sebuah prototipe dan
melakukan pengujian aplikasi pada berbagai perangkat
Android seperti ponsel, tablet, Android Wear, dan
Android TV. Terdapat juga berbagai fitur seperti GPS,
Network latency, sensor gerak. Dan input multi-touch.
Versi Android

Berikut versi Android yang telah dirilis :

Android Versi 1.0 Android Alpha
Pertama kali Versi Android 1.0 Alpha dicetuskan pada

September 2008 dan tidak lagi digunakan untuk kebutuhan
profitabel. Sebelum dicetuskan secara produktif, fitur yang
ada pada versi Android yaitu dapat mengakses Google map,
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web browser, pemutar media, streaming youtube, dan dapat
di hubungkan pada aplikasi Google lainnya.

Gambar 1. 1 Android Alpha

Gambar 1.1 adalah logo dari versi android alpha yang
sempat disematkan pada ponsel jenis HTC dream.

b)  Android Versi 1.5 Cupcake

Generasi pertama yang dirilis yaitu versi cupcake yang
secara komersial dan berawal dari Android dengan
menggunakan nama makanan manis kepada setiap versi
Android yang dirilisnya. Android Cupcake memiliki
beberapa fitur yang di dukung akan rotasi layar otomatis,
widget, menggungah video ke Youtube, keyboard virtual,
dukungan Bluetooth A2DP, kemampuan terhubung secara
otomatis ke heandset Bluetooth, dan layar animasi. Android
Cupcake ini diluncurkan pada tanggal 30 April 20009.

Gambar 1. 2 Android Cupcake



Gambar 1.2 adalah logo dari versi Android Cupcake
yang dirilis secara komersil dengan nama pencuci mulut.

) Android Versi 1.6 Donut

Versi pembaruan Android berikutnya adalah versi 1.6
Donut yang dirilis pada tanggal 15 September 2009. Pada
versi Donut ini mengusung proses pencarian yang lebih baik
dibandingkan versi sebelumnya, penggunaan baterai
indikator dan control applet VPN. Fitur lainnya adalah galeri
yang memungkinkan pengguna untuk memilih foto yang
akan dihapus, kamera, camcorder dan gallery yang
diintegrasikan, CDMA/EDVO, 802.1x, VPN, Gestures,
kemampuan dial kontak, pengadaan resolusi VWGA.

Nig ¢ -

Gambar 1. 3 Android Donut

Gambar 1.3 adalah logo dari versi Android Donut yang
mendukung teknologi CDMA/EVDO,802.1 x, VPNs.

d)  Android Versi 2.0/2.1 Eclair

Pada bukan Desember 2009 kembali diluncurkan
ponsel Android dengan versi 2.0/2.1 atau dengan diberi
nama Eclair. Perubahan yang dilakukan adalah
pengoptimalan hardware, peningkatan Google Maps 3.1.2,
perubahan Ul dengan browser baru dan dukungan HTMLS5,
daftar kontak yang baru, dukungan flash untuk kamera 3,2
MP, digital Zoom, Bluetooth 2.1.



Untuk bergerak cepat dalam persaingan perangkat
generasi berikutnya, Google melaukan investasi dengan
mengadakan kompetisi aplikasi mobile terbaik (Killer apps).
Kompetisi ini berhadiah $250,000 bagi setiap pengembang
aplikasi terpilih. Kompetisi diadakan selama dua tahap, yanh
tiap tahapnya dipilih 50 aplikasi terbaik.

C —

N

Gambar 1. 4 Android Eclairfitur navigasi

Gambar 1.4 adalah logo dari versi Android Eclairfitur
navigasi yang membantu mobilitas masyarakat.

e)  Android Versi 2.2 Frozen Yogurt

Android meluncurkan versi 2.2 dengan nama Frozen
Yogurt (Froyo) pada tanggal 20 Mei 2010. Pada versi Froyo
ini Android sudah mulai dikenal luas oleh vendor atau
pabrikan ponsel. Perubahan - perubahan umunya terhadap
versi - versi sebelumnya, antara lain dukunagn Adobe Flash
10.1, kecepatan kinerja dan aplikasi 2 sampai 5 kali lebih
cepat, integrasi V8 JavaScript engine yang dipakai oleh
Google Chrome, peningkatan fitur USB tethering dan hotspot
WIFI serta dukungan animasi GIF pada web browser,
pemasangan aplikasi dalam SD Card, kemampuan Wifi
Hostport portable dan kemampuan auto update dalam
Android Market.



Gambar 1. 5 Android Frozen Yogurt

Gambar 1.5 adalah logo dari versi Android Frozen
Yogurt yang mempunyai fitur kunci pin pada ponsel dan
sistem-sistem yang ada sebelumnya.

f) Android Versi 2.3 Ginger Bread

Pada bulan Desember 2010, Android versi 2.3
diluncurkan. Perubahan - perubahan umum yang di usung,
antara lain peningkatan kemampuan permainan (gaming),
peningkatan fungsi copy - paste, layar antarmuka (User
interface) didesain ulang, dukungan format video VP8 dan
WebM, efek audio baru (reverb, equalization, headphone
visualization, dan bass boost), dukungan kemampuan Near
Field Communication (NFC), dan dukungan jumlah kamera
yang lebih dari satu.

Gambar 1. 6 Android Gingerbread
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Gambar 1.6 adalah logo dari versi Android
Gingerbread yang mempunyai perubahan lebih banyak dari
sisi hiburan dan kamera depan.

g)  Android Versi 3.0/3.1 Honeycomb

Android Honetcomb dirancang khusus untuk tablet
dengan membawa beberapa fitur yanh ditujukan untuk
komputasi bisnis pada tablet. Fitur yang dimiliki Android
Honetcomb seperti dukungan prosesor Multi core, dukungan
obrolan video dengan Google Talk dan percepatan saat
berpindah aplikasi yang sedang berjalan dengan fitur
multitasking recent apps.

P -

!

Gambar 1. 7 Android Honeycomb

Gambar 1.7 adalah logo dari versi Android
Honeycomb yang dapat mendukung multi prosesor dan
akselerasi hardware.

h)  Android Versi 4.0 Ice cream Sandwich

Android kembali meluncurkan versi terbarunya 4.0
Ice Cream Sandwich pada 19 Oktober 2011. Pada tablet PC
Versi ini sangat cocok karena membawa fitur yang dimiliki
oleh Honeycomb untuk bisa berjalan pada smartphone yang
sebelumnya. Selain fitur yang sebelumnya ada di



Honeycomb, versi 4.0 juga menambahkan beberapa fitur
lain seperti perbaikan antarmuka dan kostumisasi widget.

Gambar 1. 8 Android Ice cream Sandwich

Gambar 1.8 adalah logo dari versi Android Ice cream
Sandwich fitur yang ada versi tablet di masukkan kedalam
ICS 4.0.

i) Android Versi 4.2 Jelly Bean

Android 4.2 Jelly Bean lebih berfokus terhadap
pengembangan performa user interface. Fitur terbaru yang
disematkan pada versi Jelly bean adalah keyboard yang
terlihat lebih mudah di gunakan, user interface yang lebih
halus, widget yang bisa diatur sesuai kebutuhan.

Gambar 1. 9 Android Jelly bean



Gambar 1.9 adalah logo dari versi Android Jelly bean
Google now mulai diperkenalkan yang berfungsi untuk voice
assistent.

i) Android Versi 4.4 Kitkat

Android versi 4.4 memiliki beberapa fitur diantaranya
chromium, sensor batchibg dan step detector yang
diresmikan pada tanggal 2013 Oktober 31. pengoptimalan
kinerja terhadap perangkat dengan spesifikasi rendah.

Gambar 1. 10 Android Kitkat

Gambar 1.10 adalah logo dari versi Android Kitkat di
sarankan perangkat harus memiliki minimal RAM 512 MB.

k)  Android Versi 5.0 Lolipop

Pada versi 5.0 atau Lolipop Android tidak hanya
sistem operasi ponsel cerdas, tetapi juga berfungsi di
perangkat seluler lain seperti Android TV dan Google Fit.
Beberapa fitur yang ditambahkan dalam rilis ini adalah User
interface yang mengikuti desain Google, khususnya desain
material, dan perlindungan factory reset untuk mencegah
smartphone dari reset jika hilang. Versi ini memfokuskan
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pada desain dan performa, sehingga lebih nyaman
digunakan, ditambah kapasitas battery yang lebih tinggi dari
pada versi sebelumnya. OS ini dinilai lebih baik apabila
digunakan untuk gaming, dan aplikasi - aplikasi yang
memerlukan resolusi yang tinggi.

Gambar 1. 11 Android Lolipop

Gambar 1.11 adalah logo dari versi Android Lolipop
tersedia resmi melalui over the air (OTA).

1) Android Versi 6.0 Marsmellow

Pada versi 6.0 ini yang menjadi sorotan utama dari OS
ini adalah Fitur yang didukungan sensor sidik jari untuk
mengakses smartphone, kemampuan untuk menjalankan
beberapa aplikasi pada satu tata letak layar dengan
dukungan multi-jendela, dukungan platform realitas virtual
dan kemampuan untuk mengurangi penggunaan bandwidth
dalam mode hemat data. Dari versi - versi sebelumnya, seri
ini dinilai memiliki tingkat privasi tingkat yang sangat tinggi.
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Gambar 1. 12 Android Marsmellow

Gambar 1.12 adalah logo dari versi Android
Marsmellow penambahan fitur seperti search bar, perizinan
aplikasi dan sensor sidik jari.

m) Android Versi 7.0 Nougat

Versi 7.0 Nougat ini hadir dengan memboyong fitur -
fitur keren dan lebih menarik yang tak dijumpai pada OS
Android versi sebelumnya. Salah satu fitur terbarunya
adalah Project Syelte yang menjadikan penggunaan
mengurangi kinerja RAM menjadi lebih minim sehingga
menjadikan perangkat lebih hemat battery. Versi Android
7.0 Nougat juga berfokus pada peningkatan performa user
interface sehingga lebih intuitif dan penggunaan aplikasi
secara bersamaan lebih banyak pada fitur multi window.
Terdapat juga fitur dukungan cahaya malam, keyboard yang
dapat mengirim animasi GIF langsung dan Dukungan untuk
panggilan dari beberapa titik akhir.
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Gambar 1. 13 Android Nougat

Gambar 1.13 adalah logo dari versi Android Nougat
yang menggunakan fitur multi-window.

n)  Android Versi 8.0 Oreo

Nama Oreo dipilih Android untuk digunakan pada
versi Android 8.0 yang diluncurkan pada bulan Agustus
2017. User interface pada Android Oreo lebih simpel agar
memudahkan dalam mengakses aplikasi. Pembaruan pada
versi Oreo membawa beberapa fitur seperti fitur Autofill
yang memberikan kemudahan dalam mengisi formulir misal,
dukungan gambar dalam gambar dan pengoptimalan
booting agar lebih cepat.

Gambar 1. 14 Android Oreo

Gambar 1.14 adalah logo dari versi Android Oreo yang
menggunakan fitur multi tasking dan perombakan bagian
notifikasi.
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